Szanowni Nauczyciele Matematyki
Szkola Podstawowa nr 65 im. Fr. Zwirki i St. Wigury
zaprasza do udziatlu

: w VI MIEDZYSZKOLNYM TURNIEJU
SUDOKU

Turniej przeznaczony jest dla uczniéw klas IV — VI1I szkot podstawowych.

CELE TURNIEJU:

4+ Upowszechnianie wiedzy matematycznej.

4+ Popularyzacja tamigtowek jako alternatywnej formy spedzania wolnego czasu.
4+ USwiadamianie sposobow ¢wiczenia umyshu, pamigci oraz wyobrazni.

4+ Ksztaltowanie cierpliwo$ci 1 umiejetno$ci samodzielnego logicznego myslenia.
4+ Promowanie osiggnie¢ uczniow.

4+ Wspolpraca nauczycieli matematyki szkot podstawowych.

Zasady gry:

Kwadratowy diagram gry podzielony jest na 9 identycznych kwadratow. Kazdy z nich jest
podzielony na 9 kolejnych. Zadaniem gracza jest wypetienie wszystkich 81 kwadratéw, na ktore
podzielony jest diagram cyframi od 1 do 9. W kazdym rzgdzie i kazdej kolumnie dana cyfra moze
wystgpi¢ tylko raz. Podobnie w kazdym z 9 wigkszych kwadratéw — cyfry nie mogg si¢ w nich
powtarzac.

ZGLOSZENIE SZKOLY DO TURNIEJU:

Pisemne zgloszenie uczniow i opiekuna oraz cheé udziatu w pracach komisji nalezy przesta¢ na
adres:

Szkota Podstawowa nr 65, os. Kosmonautow 111, 61 — 642 Poznan z dopiskiem TURNIEJ SUDOKU
lub faksem tel./fax (61) 820 10 63

Zgloszenie mozna rowniez przesta¢ drogg elektroniczng, bezposrednio do koordynatora konkursu.

e-mail: sp65konkurs@onet.pl

HARMONOGRAM:
— Ostateczny termin zgloszenia szkoly do konkursu — 28 lutego 2019r.

— Do 8 marca 2019r. nalezy przestaé liste uczestnikow i nazwisko opiekuna.

— Konkurs rozpocznie sie w piatek 15 marca 2019r. o0 godz. 13%




REGULAMIN MIEDZYSZKOLNEGO TURNIEJU SUDOKU:

» Turniej rozgrywany jest w czterech kategoriach wiekowych (uczniowie klas 4, 5, 6 i
uczniowie klas 7).

» Moze w nim wzig¢ udzial po dwoch reprezentantow szkoty, w kazdej kategorii wiekowej.
W celu wytonienia reprezentantdw szkoty warto wiec przeprowadzi¢ szkolne eliminacje.

» Kazda szkote moze reprezentowaé maksymalnie o§mioro uczniéw (2 uczniow w kazdej
kategorii wiekowej).

» Turniej sktada si¢ z dwoch etapow, ktore odbywaja si¢ tego samego dnia w Szkole
Podstawowej nr 65.

» Uczestnicy rozwigzuja samodzielnie otrzymane diagramy SUDOKU w wyznaczonym

przez organizatora czasie.

W I etapie wszyscy uczestnicy rozwigzuja 3 diagramy: dwa z poziomu tatwego i jeden z

poziomu S$redniego.

10 ucznidw, ktorzy jako pierwsi rozwigza prawidtowo diagramy przechodza do finahu.

Blednie uzupetiony kwadrat uznaje si¢ za nierozwigzany.

Po krotkiej przerwie i ogloszeniu oficjalnych wynikoéw odbywa si¢ finat turnieju.

W czesci finatowej uczestnicy rozwigzuja 2 diagramy.

O zwycigstwie zadecyduje czas 1 prawidlowos¢ rozwigzania.

W obu etapach uczestnik sygnalizuje zakofczenie pracy poprzez podniesienie reki.

Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozwigzywanie, przeszkadzanie innym

lub inne zachowania budzace zastrzezenia organizatorow, uczestnik moze zostac

wykluczony z konkursu.

Finali$ci otrzymuja dyplomy oraz nagrody.
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SERDECZNIE ZAPRASZAMY



